CodeWeek@UnIiMORE

a cura di Federico Beghini, Claudia Caretta, Eugenio Casanova
Tutor Coordinatori UniMoRe (A041, B016, Bo1s)

|Imparare a programmare ci aiuta a dare un senso al mondo che
cambia rapidamente intorno a noi, ad ampliare la nostra

- “comprensione di come funziona la tecnologia e a sviluppare abilita e
capacita al fine di esplorare nuove idee e innovare.
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(Storytelling & OctostudicD (Scratch & micro:bit)

Creazione di storie Coding visuale con
animate con ambiente Scratch (MIT) ed i
visuale a blocchi sensori e attuatori delle
(MIT Octostudio) schede micro:bit

Martedi 20 ottobre 2026

dalle 15:00 alle 18:00

c/o0 DESU @UniMoRe
Viale Timavo 93 - Reggio Emilia
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Centro Multidisciplinare
per la Formazione degl Insegnanti

Viale Timawo, 93
42121 Beggio Emilia

cmf.insegnanti@unimone. it

@)botica LIVE
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( Robotica LIVE )

Prototipi di robotica
educativa in
collaborazione con
CITIS “Galilei” di Roma

Per la prenotazione https://forms.gle/Zdk6mS3Ctah5D1SV7

Storytelling &

Octostudio Scratch & micro:bit

LO.3a+b L1.3a+b

Robotica LIVE

LO.5

Destinatari: studenti (4 e 5 anno licei), studenti
Scienze Pedagogiche, docenti


https://forms.gle/NFtefRtgQh98fTUv7
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